vitrine lumineuse pour
participer a la coupe de
robotique junior

Activer le jeu de lumiére lors
de la dépose de la statuetie

Permettre le déplacement
de |a statuette de son support
vers la vitrine

Robot piloté
ou autonome

[ Statuette

S'intégrer de fagon stable sur Recevoir de fagon stable la

I'emplacement réserve a cet
effet durant I'avant match.

Aire de jeu du
concours de ia
coupe de robolique
juniar

N\

programmer le jeu de

la statuette

Installer rapidement
f'alimentation en énergie

Arréter en urgence pendant 'avant match




Lo

Construire le !
1 - P

(a) Abri de chantier et Pig@destal (Vue intérieure)

Emplacement pour
la statuette

» Numeriser la geométrie du
support de statuette avec
Solidworks.

» Realiser les dessins de
définition pour la production du
support.

~Reéalisation du prototype par
découpe laser
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Projet 1 STi2D phasel Concevoir le design
de la statuette

Tdche N°2 :
Conception de la statuette évoquant la robotique

» Concevoir I'ergonomie de
la statuette pour une
manipulation aisée par un
robot.

»Créer un design évoquant
la robotique.

»Assurer une bonne
stabilité a la statuette.
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Projet 1 STi2D Cahier des charges de la
Phase 1 Statuette evoquant la robotique

ﬁaeli ﬂ'l_ase 1
classe 1sti2d
Conception d'une statuette Eco-conception
a manipuler par un robot
F dont I'ob;'eclil estde la L'impact environnemental
Codt déplacer de son piedestale _.-=7 sera minimiseé sur
- - vers une vitrine d'exposition et l'ensemble du cycle de vie.
Le coiit global de réalisation au public s
doit &tre minimal.{10 euros f------------3 ' e
max " ;
) construction du piedestale Mise en oeuvre
sur lequel on déposela Teaeo,
sl*tatlijeﬂe au début de R T systeme est simple a
faghon. utiliser et doit étre stable
?\,dhete' 5
N gcience
., W7 -
o A
#Mture pour 1e% ¥
y ; Constiudtion o pladestsa i Ergonomie de la siatusite . Open H
— fon du pi Matériaux utlisés - . Reglement Eurobot®" Junior 2022
- Respecter le deszin de - = Prévoir des surfaces
Planche de bois définition fourni EP"SEL]‘:)T matera;;c facilitant la saisie parun 1 <x, 29° édition des Rencontres de Robotique - Planéte Sciences
ecou, e parla oupe robot : I =
Tasseats de bois laser du lycée x : Version OFFICIELLE
Médium de 3 mm : :
A E

Elle doit rentrer dans un

cube de 120mm de coté : AGE

Elle doit &tre plus grande
qu'un cube de 50 mm _ '
Privilégier le carton de H

Des essences de bois :
d'épaisseur 3 mm foumni .
i

calendrier & recycler, le Elle ne doit étre la plus %
médium de 3 mm . Iegere possible (ne pas
exceder 250g)

par I'éléve sont poszible,
privilégier du bois &
recycler.

La statustte doit évoquer  |----'
Ia robotique




Energie

courant continu

laboratoire 12 volts

alimentation stabilisée de

Projet 1 STi2D C
Phase 2

design

Choisir une géométrie
parallélépipédigue ou
prismatigue ou hexagonale

plague avec assemblage
d'angle a queue droite

Reéaliser une conception par

Profondeur max : 220 mm
Largeur max : 270
hauteur max : 200

Poids max : 3kg

Utilisation de capteur infra
rouge ou de contact de
type arduino

Prevoir leur implantation

matériaux

Médium de 3 mm
d'épaisseur

ou autre matériaux a

recycler d'épaisseur 3 mm

contrainte géométrique

avec la dé P

laser du lycée (fourni par
Iéléve)

conception pour fabrication
avec la découpe laser du
lycée

cable de raccordement a la ", ou trapézoidale
carte électronique et LS
chamgeur % Projet 2 phase 2 £
{'ensemble est fourni) Y d: A ?Ihgg'Zd e
", . - Eco-conception
4 -
Conception d'une vitrine L'impact environnemental
Coft lumineuse dont le jeu de _.---1ser@ minimisé sur
——— lumiére est activé par la b I'ensemble du cycle de vie.
Le colt giobal de réalisation - —ee--7| dépose dune slahfeﬂe par ri
doit &tre minimal (60 euros). [~~~ viry tobot.
el Mise en osuvre
ke Le systeme est simple a
utiliser.
|l doit &tre stable.
c 1 du nelies| [DiEctonteasnee| [P s

Lors de la dépose de la
statuette par un robot dans
la vitrine leu jeu de lumiére
doit s'activer jusqu'a la fin
de la partie.

Utilisation de bande led
pour la création du jeu de
lumiére.

Prototypage de la PC par
carte arduino

n

ahier des charges de la

vitrine Lumineuse

ete
\anet
R Ps c:\en(,es
- ‘ J X
(] o "o

i
Ntyre pour 1es?)

Réglement Eurobot®" Junior 2022

En cas dlincident couper
I'alimentation en énergie du
systéme

29° édition des Rencontres de Robotique - Planéte Sciences
Version OFFICIELLE



7 n 2022, Aprés de nombreuses annéé : o P l‘ Oje t 1 S Tiz D
Participation au concours de
la coupe de robotique junior

I'univers, nos amis les robots ont
"aller explorer leur passé

Leurs missions seront cette année de :

« Envoyer/déposer des échantillons dans I'abri de chantier.

* Récupérer les échantillons pour les déposer dans le campement.

= Trier les échantillons sur le campement, en fonction de la couleur de la face
trésor de I'échantillon et la couleur de la zone du campement

= D'identifier les carrés de fouille associés a leur équipe, et les faire basculer

= Déplacer la statuette du piédestal vers la vitrine lumineuse et activer le jeu de
lumiére.

* Deéposer des echantillons dans la galerie d'exposition,
Prédire votre score.

Projet AST robotique et 1sti2d Lycée Nicolas Appert Orvault



