
Vitrine lumineuse et statuette pour 

concours coupe de robotique junior

Projet  1 STi2D 



Tâche  N°1 :
Construire le Support de la statue�e 

� Numériser la géométrie du 
support de statuette avec 
Solidworks.

� Réaliser les dessins de 
définition pour la production du 
support.

�Réalisation du prototype par 
découpe laser
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Tâche N°2 :
Concep�on de la statue�e évoquant la robo�que

� Concevoir l’ergonomie de 
la statuette pour une 
manipulation aisée par un 
robot.

�Créer un design évoquant 
la robotique.

�Assurer une bonne 
stabilité à la statuette.

Concevoir le design 

de la  statuette
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Cahier des charges de la

Statuette évoquant la robotique
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Cahier des charges de la 

vitrine Lumineuse
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Par�cipa�on au concours de 
la coupe de robo�que junior


